Mluvite spravné ,,geoinformaticky*,
aby vam ostatni rozuméli?
Nebo pouzivate svuj Zargon?

Topologie

V oboru GIS je topologie chapdna jako popis

L objektu, tykajici se jeho prostorovych vztahii
s jinymi objekty. Topologické vztahy je pritom
mozné definovat pro dva nebo vice objekti
navzajem (napf. dva objekty spolu sousedi, t¥i
objekty se prekryvaji, pét objekti se dotyka).
0d tohoto pojeti se rovnéz odviji topologic-

b ky datovy model a struktura. Jde o metodu,
ktera zachovava vztahy mezi entitamia primo
je zaznamenava prostrednictvim uzli,
linii - hran a stén - ploch.

Pfi pocitacovém feSeni topologie je mozné
definovat libovolna topologicka pravidla, podle

' kterych jsou data vytvarena. V pripadé, ze
& mame kdispozici data vytvarend podle urci-
tych topologickych pravidel, miiZzeme proviadét
analyzy propojenosti nebo sousedstvi. Diky

§ tomu je v prostiedi GIS moZné zjistovat napfi-
klad kterd parcela sousedi s jinou, kolik bod
spada do ur¢itého polygonu, kolik linii protina

¢ dany polygon a mnoho dalsich prostorovych

L vztahi.

Casto se také mluvi o topologicky spravnych
(¢istych) datech. Jsou tim obvykle myslena
data, ktera vyhovuji nastavenym topologic-
kym pravidlim (napriklad zamezenivzniku

i volnych konct linii, tzv. ,dangles®, eliminace
pretazenych nebo nedotazenych konet linif

¥ v mistech spojeni - ,,overshoots®, ,under-

‘ shoots®, zamezenivzniku drobnych polygo-
nu v misté kontaktu hranic dvou polygont
- .slivers®).

Nekdy je topologie pouzivana také v souvis-

| lostisras trovymi bunkami, kdy je implicitné

= definovdnav geometrii rastru, Kazdy pixel
| (vpFipadé typického étvercového) ma dva
druhy sousedu: plné - dokonalé nebo diago-
nalni. Jiny typ sousedskych vztahu v rastru
neexistuje.




