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Pohadka o Pulnoénim kralovstvi

Obr. 1 - Hranice krélovstvi s chybnym pfekry-
vem hrani¢nich linii

Bylo jednou jedno Pllno¢ni
kralovstvi. Toto kralovstvi
nebylo ledajaké. Kazdému
¢lovicku, ktery v ném zil, se
v noci zdaly jen hezké sny.

Kral Sladky Sen byl uz stary a tak se roz-
hodl rozdélit celé kralovstvi svym tFfem
syntiim. Uzemi na zdpadé pfipadlo nejstarsi-
mu synovi Hajankovi a tak jej pojmenovali
Hajankov. Stiedni ¢ast kralovstvi pripad-
la prostfednimu synu Dfimalovi a tak jej
pojmenovali Difmélkov. Uzemi na vychodé
pripadlo nejmladgimu synovi Snilkovi tak
jej pojmenovali Snilkov.

Po tomto rozhodnuti si kral povolal dvor-
niho kartografa Malovalka, aby zakreslil

Puvodni digitalni model reliéfu

Pripracis gridy mlze nastat situace, kdy
potfebujeme pracovat pouze s jeho ¢asti. To
muze nastat, kdyz pozadujeme pouze ¢ast
zvelkého celku (mapt. pouze kraj z izemi
CR) nebo v piipadé, kdy jsou po interpolaci
data p¥i okrajich spoé¢itana épatné. Reseni
problému je jednoduché — maskovani.
Vétsina interpolaénich metod, bézné pouzi-
vanych v GIS (napr. IDW, spline nebo kri-
ging) zpracuje vysledny digitalni model jak

jeuveden obr. 1. Prestoze vstupni data (napr.

vrstevnice nebo body) pokryvaji pouze
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Umite maskovat?

Pavodni DMR s maskou
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Obr. 2 - Nastaveni Outline With: 4 a Offset: -2 na karté
Line Properties

do mapy nové rozdéleni kralovstvi. Dvorni
kartografjiz odnepaméti pouzival pro-
gram ArcGIS. Kral mu prikazal, aby hrani-
ce novych kralovstvi vyznacil pro kazdého
syna jinou barvou. Hajanek mél rad zelenou
barvu, Diimalek ¢ervenou a Snilek modrou
barvu. Kartograf'si jen vduchu pomyslel:

. Tobude snadné.” Ale jak se mylil.

Pro kazdé tizemi nastavil dvorni karto-
grafbarvu ohranicujici linie polygonu pod-
le oblibenych barev synii. Ale s vysledkem
nebyl viibec spokojeny. Tam, kde novi kra-
lovstvi sousedila, se barevné linie prekry-
ly (viz obr. 1). Kartograf dlouho pFemys-
lel. Az jednou v noci se mu zdal hezky sen.
A protoze vtomto kralovstvi se zdaji jen
hezké sny, Dobrd vila mu ve snu poradi-
la:,, Musi$ nastavit zdaporné odsazeni kaz-

Vysledny DMR

zdjmové Gzemi, je vysledny grid dopocitan
do ¢tyruhelniku, ktery je vymezen maxi-
malnimia minimalnimi hodnotami sou-
Fadnic X a Y. Hodnoty jsou tudiZ v oblastech
mimo zajmové uzemi poéitdny nepfesné
aje nutné je pro dal$i zpracovani odstranit
(,maskovat®). Princip maskovani je jedno-
duchy: Jakdkolivhodnota ndsobend jednic-
kou zistane stejna, zatimeo pokud hodno-
tu ndsobime nulou, tak vysledek bude vzdy
nula. Z toho je jasné, Ze véechny nezadouci
plochy (pixely) musime nasobit nulou.
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Obr. 3 - Vysledna mapa s odsazenim linie
hranic kralovstvi

dé linie.” Hned rano to dvorni kartograf
Malovanek vyzkousel. Pravda, musel nej-
prve zkusit, jakd ¢iselnd hodnota tloustky
linie a hodnota odsazeni bude nejlepsi, ale
pak byl s vysledkem spokojen (obr. 2).

Pokud nastavil velké odsazeni, linie
se rozestoupily a bylo zde izemi nikoho.
Jeho Fe$eni a nastaveni hodnot mazete
vidét na druhém obrazku. A protoze si
Malovéanek nechtél nechat tuto dobrou
radu jen pro sebe, posila ji také vim, ¢tena-
iim GeoBusinessu. Pohddka méla stastny
konec a pokud budete mit n¢jaky problém
stadi sijen odskodit do Palnoéniho kralov-
stvi anechat si tam zdat hezky sen. Tieba
se ivam ve snu zjevi Dobravila a poradi

— Zdena Dobesovd, UP v Olomouci

1. Prvnim krokem pii maskovani je vytvore-
ni vlastni masky (vrstvy, kterou budeme
prekryvat, tj. maskovat). K tomu budete
potiebovat vektorovou (polygonovou)
vrstvu pokryvajici celé zdjmové uzemi.

V této vrstvé musite vytvorit novy atribut
(pojmenujte si jej napt, maska), jehoz
hodnota bude vyplnénanal.

2, Digitalni model je k dispozici v podobé
gridu. Proto v dalsim kroku prevedte vek-
torovou vrstvu s novym atributem rovneéz
na grid. PFi konverzi musi byt vybran
atribut maska. Vysledny grid tak bude mit
vsude hodnotu 1 (obr. 2).

. Poté jiz nasleduje samotné maskovani

w

- ndsobeni gridi pomoci principt mapové
algebry, tedy mapovcho (rastrového) kal-
kulatoru. Jednoduchym ndsobenim grida
dosdhnete vysledkuna obr. 3. Véechny
hodnoty digitalntho modelu mimo zajmo-
vé lizemi budou odstranény.

Postup lze také v omezené podobé pouzit

pro vytiznuti® potiebné oblasti z vétsiho
uzemi, naptiklad pro ziskanijednoho kraje

— Jaroslav Burian

zuzemi republiky. &
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