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Tonalni Upravy snimku

Nejednou se stane, Ze letecky ¢i druzicovy
snimek neni tondiné vyrovnany a potie-
bujeme upravit jeho kontrast a jas. Casto
chceme vyladit pouze ¢ast obrazu, napfi-
klad kvuli riznému osvétleni sluncem.

S tpravou nam pomuze funkce pro upra-
vu kontrastni kfivky v nadstavbé Raster
Design pro Autodesk AutoCAD.

kazme sito na prikladu
U snimku se dvéma zastave-
nymi parcelami. Jedna je tmavsi
a kontrastnéjsi (na obrazku vlevo
nahoi‘e), druha svétlejsi s nizsim
kontrastem (vpravo dole). Chece-
me-li upravit svétlejéi parcelu,
aby odpovidala svym tondlnim
projevem levé horni parcele, je
treba vlozit do vykresu vekto-
rovou vrstvu s polygony parcel
(pokud nemate k dispozici vekto-
rové data pro dané Gizemi, staci
primo v tomto vykresu vytvorit
vlastni polygon zdjmové oblasti).
Nejprve zjistime tvar histogra-
mu rozlozeni pixelti prvni parce-
ly. Dialogové okno Histogram je
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dostupné z menu Image / Image
Processing / Histogram a pra-
covat budeme v zalozce Tonal
Adjustment. Vlevé horni ¢asti
je zobrazen histogram vybra-

né oblasti. K tomuto tvaru se
budeme chtit priblizit ptitprave
druhé parcely.

Spustime histogram znovu,
tentokrat pro oblast parcely, kte-
rou chceme upravit. V rolovaci
listé Select Curve Type vle-
vo dole zvolime volbu linedr-
ni ki‘ivky a upravoviani po ¢ds-
tech (Piecewise Linear). Nyni
bude nasledovat samotna Gpra-
va kontrastni kiivky. Sta¢i uchy-
tit prostfedni bod a pohybovat

s nim, tak aby se tvar histogra-
mu co nejvice priblizil pozado-
vanému. Horizontdlnim pohy-
bem upravujeme jas, vertikalnim
kontrast. V ndhledu v pravé ¢dsti
muzete sledovat zménu obrazu.

Obraz véak obsahuje jes-
té fadu nepodstatnych dat.
Zejména v okrajovych ¢astech
histogramu (v nasem pfipadé
v rozmezi hodnot pfiblizné O -
80) se muze vyskytovat jen velmi
malo pixelu, které tak mizeme
zanedbat. Posunutim ¢erné sip-
ky na horizontilni ose mizeme
tato data ofezat a histogram tim
Lroztahnout®

Jakmile jste s vysledkem spo-
kojeni, zvolte v ¢asti Apply chan-
ges to moznost Sub-region, aby
se tonalniupravy provedly sku-
te¢né jen nad vybranou parcelou
akliknéte na Apply.

Vicendasobné pouZziti
stejné tondlni Gipravy
Velmi ¢asto je nutnd uprava
snimku navice mistech, aby byla
toénové stejna. V tomto piipadé
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stadiupravit kontrastni kiivku
pouze jednou a funkei exportu
aimportu pouzit stejné nastave-
ni ténovani na dal$i mista.

Ukazme si to na prikladu ulic.
Nejprve oznaéme prvni uli-
ciazobrazme dialogové okno
Histogram. Tentokrat upravi-
me tonovan{ pomoci vyhlazené
kiivky, tedy zvolime typ kiivky
Fitted. Piidavanim a posouva-
nim bodi na kiivee tak dosah-
neme pozadovaného tondlni-
ho nastaveni obrazu. Poté si
jej stisknutim tlacitka Export
vyexportujeme do formatu
Gamma Point List (GPL). Ten
dale pouzijeme pro upravu ostat-
nich ulic ve snimku. Vybereme
polygon pro dalsi ulici, v okné
Histogram stiskneme tla¢itko
Import aimportujeme ulozeny
GPL soubor. Otevre se piesneé ta
tondlni tprava, kterou jsme pro-
vedli na pfedchozi ulici. Takto
postupné pokracujeme az doci-
lime tondlné vyvazeného celého
snimku. &

— Jan Harbula
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Obr. 1 - Plvodni snimek a okno Histogram
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Obr. 2 - Uprava zastavéné parcely pomoci
linearni kfivky

Obr. 3 - Uprava ulic pomoci vyhlazené kfivky
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